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Anmeldedaten zum LOGINEO NRW Messenger

Hallo «Vorname» aus der Klasse «Klasse»,
der Logineo NRW Messenger ist ein modernes und sicheres Kommunikationssystem für Lehrer:innen und Schüler:nnen. Er wird im Auftrag des Landes Nordrhein-Westfalen datensicher gehostet.
[image: ]Da Sicherheit ein sehr wichtiges Thema ist, muss nach der Erstanmeldung ein neues, eigenes Kennwort gesetzt werden. Später wird auch eine Sicherungsphrase benötigt, sowie ein 48-stelliger Code generiert, der sicher verwahrt oder gespeichert werden muss.
Deshalb sollte man sich für die Anmeldung etwas Zeit nehmen und sich im Vorfeld gut überlegen, wo die Kennwörter vermerkt werden – ein Zurücksetzen ist allgemein nur durch den Admin möglich! 

Der LOGINEO NRW Messenger funktioniert auf allen Betriebssystemen (Windows, macOS, Linux, iOS, iPadOS, Android), die mit gängigen aktualisierten Browsern ausgestattet sind. 
Die Nutzung über die App ist ebenfalls möglich. 
Unterstützung für die Anmeldung findet sich zusammengefasst in dem Dokument „Anleitung 1 Logineo Messenger Anmeldung“. 
Ausführliche Hilfestellung bietet die Medienberatung NRW unter https://www.logineo.schulministerium.nrw.de, bzw. über den Qr-Code:


Weitere Hinweise: 
· Der Zugriff erfolgt grundsätzlich nur mit zugewiesenen persönlichen Login-Daten. Jeder Nutzer ist voll verantwortlich für die Aktionen, die mit seinen Zugangsdaten ausgeführt werden. 
· Die Nutzung des Messengers ist ausschließlich für dienstliche/schulische Zwecke gestattet.
· Nach der Erstanmeldung muss das Zugangspasswort geändert werden.
· Für die Nutzung des Messengers gelten die Nutzungsbedingungen, welchen direkt nach der Erstanmeldung mit den hier mitgeteilten Zugangsdaten zugestimmt werden muss. 

persönliche Zugangsdaten für die Schul-Instanz des LOGINEO NRW Messengers:
	Name, Vorname
	«Nachname», «Vorname»

	Benutzername
	«EMailadresse»

	Initial-Kennwort
	«Kennwort»




URL: https://«Schulnummer».logineonrw-messenger.de
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