. . .- ... . @ Bildungspartner NRW

BIPARCOURS - Die Bildungsapp

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung zum Parcours-Creator



. . .- ... . @ Bildungspartner NRW

Inhalt

L. AlIZEMEINE HINWEISE .cneviiieeiiie ettt ettt e ettt e e sttt e e e et e e e e eaaeeeesataeeeesstaeeensaaeesssseeeanssseeaassaeeesnsseaeanssaeeeansseeesnssenenns 2
2. REGISTIIEIUNZ UNT LOZ-IN oeiiniiiiieciiee ettt ettt et e e et e e e tte e e e s ataeeeeasteeesaseeeesstaeeeanssaeesnssaaeasntseesassasesnssaaseansseeeanes 2
E J S T oo U =T S =1 1= o PP S USSR PRRPROPP 4
4. Parcours-GrundeiNStEIUNGEN .......oouii it ettt e sbe e e bt e s bt e s bt e e sbb e e bt e e sabeesae e e saneebeeesaneenees 6
a. ParCOUIS-PIOTil...ceeiiieiie ettt st sat e st esa et e s ab e e s at e e sa b e e eae e e sabeeeaseesabeeesbeesabeeenbeesabeennnee s 6

b. ParCOUIS-CRarakter ... .eiiiii ittt et e et e st esa et e s ab e e s bt e e sabeesabeesabeesabeesabeensbeesabeeeabeesabeennneenn 7

c. PN ool oY Tha £ =11 =T a1 o] F=d TSRS 8

5. Die Medi@NDIDIIOTNEK ...c..eeiieiieie ettt et st sb e et et eae e e bt e b e e b e e b s e saeenae 9
6.  Parcours-INNalt BEArDEITEN ......couiii ettt sbe e bbb e b b e ere s 11
a. PAY ool oY 1 £ =T =1 | 1= o TP 13
b. INFOrmMation NINZUFUZEN ...cooeieiiiee ettt sa e e bt e bt e s be e s et e e bt e e saee e bt e e saneenees 14

c. Frage NINZUFUZEN c...co ittt ettt e at e e b et e s bt e e bt e sab e e bt e e bt e e bt e e bbeeabeeesnneesneeesaneeneis 15

(o O NV = -] o T o110 VU] 0T J=1 o RO PSSRSO 19
e. ,Ort finden“-Aufgabe NINZUFUGEN ......oooiiieee et e e e st e e e e tae e e e bt e e e e s ataeeeensaaeessreaaans 20

f. »Code scannen”-Aufgabe NINZUTUGEN ........ooiiii et e e e st e e e tte e e e bt e e e e atae e eetbaeesaaeaaans 22
g. LN oYl o TT VU U ==Y o PSR 24
T U o 1= ol oYL abAW ) (T = LT o USSP 25

i Elemente und Abschnitte kopieren und iNFUZEN ........ccueir it e e e e e e eaaeas 26

j Medien UNd LINKS @INTUGEN .....coiiieeee ettt e et e e et e e e st e e e e e aae e e e tae e e e abaeeeensaaaessbeseanssaeeeensanas 27

k. O] = ol oY PR T oo [T s WU USSR RR 29

7. LYol 0T U £ =] = o PO PO PUT TR 31
8. Parcours VErOffENtlICREN .......co.eoiiie et s e e 32
LS TR 171 o] YT U oY1 ol | SRS RSNE 33
10. Parcours [6schen, umbenennen, dUPliZIEIrEN .......cccuviiiiciiie e re e s e e e e nee e e e ennaeas 34
Seite 1 ©Bildungspartner NRW



. . .- . . ® Bildungspartner NRW

Liebe BIPARCOURS-Nutzerin,
lieber BIPARCOURS-Nutzer!

Diese Schritt-fir-Schritt-Anleitung zum Parcours-Creator soll Sie dabei unterstiitzen, eigene Parcours anzulegen und zu
verwalten. Anhand von Screenshots wird genau erklart, wo Einstellungen zu finden sind.

1. Aligemeine Hinweise

BIPARCOURS funktioniert am besten, wenn Sie einen aktuellen Browser verwenden (z.B. Google Chrome oder Firefox).
Bei alteren Versionen kann es zu Darstellungsproblemen kommen.

Das Angebot wird standig weiterentwickelt. Verfolgen Sie neueste Updates auf unserem Blog: www.biparcours.de/blog.

Holen Sie sich weitere Tipps zum padagogischen Einsatz von BIPARCOURS in unserer padagogischen Handreichung:
www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/Bildungspartner/Material/Brosch%C3%BCren/P%C3%A4dagogische Han

dreichung Biparcours final WEB.pdf.
Diese konnen Sie auch kostenfrei als Printversion bei Bildungspartner NRW bestellen (info@bildungspartner.nrw).

Bei Fragen und Problemen melden Sie sich gerne beim BIPARCOURS-Team unter info@biparcours.de.

2. Registrierung und Log-In

= Offnen Sie die Website www.biparcours.de.

= Klicken Sie im Menii in der oberen rechten Ecke auf ,Nicht eingeloggt”.

Offentliche Parcours Parcours erstellen Nicht eingeloggt ~

& Einloggen

«f Registrieren

= Falls Sie noch keinen Account besitzen, klicken Sie auf ,Registrieren”.
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Meuen Account erstellen

Benutzername

Dein Benutzername erscheint als Autorenangabe in den von dir erstellten Parcours.

Mailadresse
Passwort

Passwort wiederholen

Ich habe die AGB und die Datenschutzerklarung gelesen und bin damit
einverstanden.

Account erstellen Abbrechen

= Geben Sie einen Benutzernamen an. Dies kann auch ein Nickname sein.

= Geben Sie eine giiltige E-Mail-Adresse an, auf die Sie Zugriff haben.

= Legen Sie ein Passwort fest.

Nachdem Sie den Allgemeinen Geschaftsbedingungen (AGB) und der Datenschutzerklarung zugestimmt haben, klicken
Sie auf ,Account erstellen”.

Sie erhalten anschlieRend eine Bestadtigungsmail.

Sie haben keine Bestatigungsmail erhalten?
= Uberpriifen Sie, ob Sie die richtige Mailadresse angegeben haben. Wiederholen Sie ggf. die Registrierung.
= Sollten Probleme entstehen, melden Sie sich bei info@biparcours.de.

Seite 3 ©OBildungspartner NRW
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3. Parcours erstellen

= Klicken Sie im MenU an der oberen rechten Ecke auf ,Meine Parcours” oder direkt auf ,Parcours erstellen”.

Offentliche Parcours Parcours erstellen Eingeloggt als bildungspartnernrw@gmail.com

f::‘ Meine Parcours

& Medienbibliothek

& Profil

@ Ausloggen

= Sie befinden sich nun in der Ubersicht all hrer Parcours. Haben Sie noch keinen Parcours erstellt, ist diese Ansicht

leer.

= Klicken Sie auf ,Neuen Parcours erstellen“ am Ende der Seite.

Es 6ffnet sich ein Pop-up, in dem Sie die grundlegenden Eigenschaften des Parcours festlegen.

Seite 4

Ludo ergo sum

Neuen Parcours erstellen

BIPARCOURS Download

Impressum

©OBildungspartner NRW



II.-.I.I

’ Neuen Parcours erstellen

- Lege hier die grundlegenden Eigenschaften fest.

Titel

Beispiel123

URL

https://biparcours.de/bound/ Beispiel123

Spielmodus

Einzel-Parcours Gruppen-Parcours

Akteur

Lehrerfortbildung

[ Bildungspartner NRW

Abschnitts-Reihenfolge

Zielgruppe

Lehrerinnen und Lehrer in Fortbildung -

= Geben Sie einen Titel fur Ihren Parcours ein. Dieser kann spater gedndert werden.

= Geben Sie ein, unter welcher Adresse (URL) der Parcours im Internet gefunden werden kann. Was Sie hinter dem

Schragstrich eingeben, dient auch als das Passwort flr einen geheimen Parcours (= Grundeinstellungen).

Achtung: Verwenden Sie keine Umlaute wie ,,d“, ,,6“ oder ,,i“ fur die Erstellung der URL.

Den Spielmodus und die Abschnittsreihenfolge kénnen Sie spater in den = Grundeinstellungen dndern.

= Geben Sie bitte den Akteur und die Zielgruppe des Parcours an. Dies dient den Administratorinnen und

Administratoren dazu, die Parcours zuordnen zu kdnnen. Die Angaben erscheinen nicht im Parcours.

Seite 5
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4. Parcours-Grundeinstellungen
a. Parcours-Profil

Am oberen Rand des Parcours-Creators befinden sich vier Menireiter.
Die Grundeinstellungen nehmen Sie in dem Reiter ,,Einstellungen” vor.

}' Einstellungen O veroffentlichen ‘_‘ Ergebnisse A Gefahrenzone

Unter ,Parcours-Profil“ geben Sie Informationen zum Parcours an und laden ein Titelbild hoch. Diese Angaben erscheinen
spater als Titelblatt des Parcours in der App.

Titelbild

—

740 x 350

Beschreibung

Website-Link

Kategorie

Ort

’ m
Strecke sines Durchgangs

H km

Dauer eines Durchgangs

Minuten

Als Titelbild werden Bilder aus der 2 Medienbibliothek ausgewahlt. Bilder werden automatisch zentriert und auf die
Abmessungen von 740x350 Pixel angepasst.

In der Beschreibung machen Sie ndhere Angaben Gber Inhalt, Autorinnen und Autoren und Ziele des Parcours.

Sie kdnnen Websites verlinken, z.B. die der Schule oder der Institution.

Kategorien helfen den Spielerinnen und Spielern, lhren 6ffentlichen Parcours in der App zu finden. Maximal drei

Seite 6 ©OBildungspartner NRW
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Kategorien sind moglich.

[ Bildungspartner NRW

Unter , Tags” kdnnen Sie Schlagworter angeben, (iber die der Parcours in der App gefunden werden kann.
Durch die Angabe von Koordinaten unter ,,Ort“ wird Ihr 6ffentlicher Parcours in der App auf einer Landkarte sichtbar.

= Klicken Sie auf ,Wahlen“, um Koordinaten festzulegen.

Koordinate wahlen

Filiale Meckenheim
Karte  Satellit

imbH & Co. 2

Neuer Markt &5

Neisss.
Weg

e

Konrad-Aden{@)r Gymnasium
Schulzentru

Schulzentrum
Meckenheim

ther

Google

Kartendaten © 2017

Hallenfreizeitbad
Meckenheim

Wettkampfhalle
des Schulzentrums..,

+

Tannicha
qungen  Fehler bei Googie Maps melden

50.623320,7.042384

G (82009). Google  Nur:

v Ubernehmen x Abbrechen

= Es 6ffnet sich eine Google-Maps-Karte. Geben Sie in das Suchfeld die gewlinschte Adresse ein und driicken Sie die

Entertaste.

=  Durch Verschieben des Wegmarkers kénnen Sie die Koordinaten andern.

= Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®. Die Koordinate wurde nun in das Profil ibernommen.

Sie kénnen die Strecke eines Durchgangs in Kilometern angeben sowie die geschatzte Dauer in Minuten.

b. Parcours-Charakter
Neben dem Profil kdnnen Sie den Parcours-Charakter einstellen.

Parcours-Charakter

Altersgruppe

keine Angabe

Spielmodus
Sichtbarkeit

Offentlicher Parcours

Seite 7
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Geben Sie an, fur welche Altersgruppe der Parcours gedacht ist: Schilerinnen und Schiiler aus der Primarstufe,
Sekundarstufe | oder Sekundarstufe II.

Der Spielmodus legt fest, ob der Parcours von einer Einzelperson gespielt wird oder von mehreren Spielerinnen und
Spielern im Team am selben Endgerat.

Unter ,Sichtbarkeit” konnen Sie festlegen, ob der Parcours offentlich in der App gefunden werden kann (z.B. Gber
Karte, Kategorien oder Tags) oder ob er als geheimer Parcours nur mit einem Passwort (URL) oder tiber den QR-Code
gefunden werden kann.

c. Abschnittsreihenfolge

Mit Hilfe von Abschnitten kénnen einzelne Stationen oder Themenbereiche im Parcours festgelegt werden.

= Waihlen Sie aus: Sollen Abschnitte linear, das heiRt in der Reihenfolge, in der sie angelegt wurden, gespielt werden?
Oder soll die Abschnittsreihenfolge beliebig sein, sodass die Spielerinnen und Spieler aus den zuvor erstellten
Abschnitten selbst auswéahlen? Dies geschieht entweder (iber eine Liste oder per QR-Codes.

= Wibhlen Sie unter ,Spezielle Abschnitte” , Intro” und/oder ,Outro” aus, wird der erste bzw. der letzte Abschnitt
automatisch als erster bzw. letzter Abschnitt festgelegt und nicht mehr in der Auswahlliste angezeigt.

Achtung: Leere Abschnitte werden in der App nicht angezeigt.

Abschnitts-Reihenfolge

Abschnitts-Reihenfolge

E- -

Abschnitts-Auswahl

[it]
T

i)

[i]=]

Spezielle Abschnitte

Seite 8 ©OBildungspartner NRW
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5. Die Medienbibliothek
Die Medienbibliothek gibt Ihnen eine Ubersicht iiber die von Ihnen hochgeladenen Medien.
Sie kdnnen Fotos, Videos und Audios von Ihrer Festplatte in die Medienbibliothek laden.
= Die Medienbibliothek rufen Sie tGber das Menii oben rechts auf.

Offentliche Parcours Parcours erstellen Eingeloggt als bildungspartnernrwi@gmail.com

Meine Parcours

B Medienbibliothek «

& Profil

Ausloggen

= Um neue Medien hinzuzufiigen, klicken Sie auf ,,Upload”.
= Wahlen Sie eine Datei von lhrer Festplatte aus und bestatigen Sie den Upload.
Achtung: Bei groRen Dateien kann der Upload langer dauern.

Medienbibliothek

Die Sammlung deiner Medien. Diese Medien sind auch offline im Parcours nutzbar.
& Upload [a] Bilder 8 videos 2 Audio
Drag & Drop
Bewege Dateien hier hin, um sie hoch zu laden.
Oder

H Datei wahlen

Bitte achte darauf, dass du die Rechte daflr hast.

= Nachdem Sie ein Medium hochgeladen haben, gelangen Sie in das Rechtemodul.

= Geben Sie hier an, unter welcher Lizenz das Medium veroffentlicht wurde oder ob es sich um ein eigenes
Bild/Video/Audio handelt.

= Geben Sie die Quelle des Mediums als Link an. Bei selbst erstellten Bildern kann dieses Feld leer bleiben.

= Geben Sie die Autorin bzw. den Autor des Mediums an.

Seite 9 ©OBildungspartner NRW
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Medienbibliothek
Die Sammlung deiner Medien. Diese Medien sind auch offline im Parcours nutzbar.
&£ Upload [Ea Bilder i videos 2 Audio
Rechtetyp
® CC-lizenz -

Creative Commons (CC) ist eine internationale gemeinnitzige Organisation, die verschiedene Lizenzvertrdge fiir Urheberinnen und Urheber entwickelt hat. Weitere Informationen
CC-Lizenz
® ccay

Quelle

‘K% C3%B6In--0stheim_Schulzentrum_ JPG

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/

Urheber

Rolf Heinrich

Informationen und Tipps zu Creative-Commons-Lizenzen (CC) finden Sie unter
https://biparcours.de/CreativeCommons.pdf.

Verwenden Sie urheberrechtlich geschiitztes Material Dritter, missen Sie die Rechte mit der Urheberin oder dem
Urheber geklart haben. Bei VerstoRRen haftet die Autorin bzw. der Autor des Parcours.

Die hochgeladenen Medien kénnen beliebig oft in jedem lhrer Parcours verwendet werden.

In der Medienbibliothek kdnnen Sie die Medien auch wieder 16schen.

Format: 2219 x 16¢

Dateigrofle: 1,67 MB
Quelle:
https://upload.wikimedia.org;

|- k
Ostheim_Schu PG
Urheber: Rolf

lzentrum.J

Seite 10 ©OBildungspartner NRW
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6. Parcours-Inhalt bearbeiten
= Klicken Sie in den Parcourseinstellungen auf die griine Schaltflache ,,Parcours-Inhalt bearbeiten”, um in den
Bearbeitungsmodus zu wechseln.

} Einstellungen (') Verdffentlichen
Beispiel123 Parcours-
> Altersgrupg

V4 Parcours-Inhalt bearbeiten

keine Ar
Parcours-Profil Spielmodu:
Titelbild -
Sichtbarkei
|

Sie befinden sich nun im Bearbeitungsmodus. Zu Beginn sehen Sie eine leere Flache mit einem ,+“ in der Mitte.

Meine Parcours > Beispiell23 > Bearbeiten

Klicke hier um dein erstes

= Klicken Sie auf das ,,+“, um ein Element hinzuzuflgen.
= Am rechten Fensterrand 6ffnet sich ein Men.
= Aus diesem Menii fiigen Sie das gewiinschte Element hinzu.

Seite 11 ©OBildungspartner NRW
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Abschnitt

Information

Aufgabe

0

Ort finden

jola]
(o]

Code scannen

¢
[ <

Turnier

B

Einfiigen

Haben Sie ein Element hinzugefiigt, kénnen Sie es nachtraglich jederzeit lGber das Stift-Symbol bearbeiten.

DDEHOO

Seite 12 ©OBildungspartner NRW
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a. Abschnitte erstellen
= Klicken Sie auf ,+"“.
= Wihlen Sie aus dem rechten Menu ,, Abschnitt”.

Es 6ffnet sich automatisch ein Fenster, in dem Sie den Titel des Abschnitts eingeben und (wenn gewiinscht)
Koordinaten lber die Karte.

Abschnitt
|. lhr kdnn

unter €in

hnitte unterteilen um ihn Gbersichtlicher zu machen. Versch

e Stationen lassen sich

Titel

Schuthof

Koordinate

¥ 50.623310, 7.041662 m
v Hinzufiigen x Abbrechen

Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufligen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.
Alle Elemente, die Sie nun unterhalb des Abschnitts hinzufliigen, werden automatisch diesem Abschnitt zugeordnet.

Meine Parcours > Beispiel123 > Bearbeiten

™ Abschnitt

aliee
Gudenauet »

™ Titel

"dac data ©2017 GeoBasis-DE/BKG (©2009), Google

Seite 13 ©OBildungspartner NRW
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b. Information hinzufiigen
= Klicken Sie auf ,+“.

= Wahlen Sie im rechten MenU ,,Information”.

= Es 6ffnet sich ein Fenster mit Textfeld, in dem Sie die Information eingeben.
Information
Hier kénnt ihr Informationen in Form von Texten und Medien zur Verfligung stellen.
Inhalt

B I Cal 7 %

willkommen in eurer neuen Schule! In diesem Parcours werdet ihr das Gebaude, die Lehrerinnen und Lehrer und ganze viele Besonderheiten

unserer Schule kennen lernen.

)
= Klicken Sie auf die blaue Schaltfliche ,Hinzufliigen/Speichern” um das Element im Parcours zu speichern.
Seite 14
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c. Frage hinzufiigen
Klicken Sie auf ,,+“.
= Wahlen Sie im rechten Meni ,,Frage”.
Es 6ffnet sich ein Fenster mit Textfeld, in dem Sie die Frage eingeben.
= Legen Sie fest, wie viele Punkte Sie fiir die richtige Antwort vergeben méchten. Voreingestellt sind 100 Punkte.

Q Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Fragestellung
B I - 7 %

Wie heiltt die Schulleiterin unserer Schule?

Punkte

- 100

v Hinzufiigen x Abbrechen

= Legen Sie im Menureiter ,Antwort” den Antwortmodus fest.

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lsung finden

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

al Losungseingabe
i= Multiple Choice

== Zahl schatzen

I =1 Liste sortieren I

= Im Modus ,Lésungseingabe” wird die Antwort als Text eingegeben.

= Um mehrere Antwortmaéglichkeiten gelten zu lassen, trennen Sie die Antworten durch einen senkrechten Strich
(,Pipe”) und OHNE Leerzeichen dazwischen.

Fiir die Losungseingabe kénnen sogenannte ,Reguldre Ausdriicke” verwendet werden. Informationen dazu finden Sie,

indem Sie den Mauszeiger Gber den Link ,Beispiele” bewegen.

= Geben Sie unter ,Auflosung” die korrekte Losung fir die Riickmeldung ein.

Achtung: Verwenden Sie keine Sonderzeichen in der Lésungseingabe.

= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzuftigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

Seite 15 ©OBildungspartner NRW



e EE m

@ Bildungspartner NRW

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden

Frage Antwort

Modus

a Lésungseingabe

Korrekte Antwort

Lehmann|Lehman|Lemann|Leman|

Reguldre Ausdriicke kdnnen zu ertung verwendet werden. Bel

Auflésung

Unsere Schulleiterin heifit Frau Lehmann

Zeitbegrenzung

v Speichern x Abbrechen

Im Modus ,Multiple Choice” legen Sie Antwortmdglichkeiten fest, von denen eine oder mehrere richtig sein kénnen.
= Klicken Sie auf die graue Schaltflache ,Hinzufligen®, um eine Antwort einzugeben.

= Klicken Sie auf den Haken oder erneut auf ,Hinzufiigen®, um die Antwort zu speichern.

= Markieren Sie die richtigen Antworten, indem Sie in das Kastchen dahinter einen Haken setzen.

Uber die Pfeile &ndern Sie die Reihenfolge der Antworten.
Uber den Stift bearbeiten Sie die Antworten.
Uber den Miilleimer I6schen Sie Antworten.

= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufiigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

e Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lsung finder

Frage Antwort

Modus

= Multiple Choice

Antworten

Lésung

Max Mustermann

Erika Mustermeier

Hans Otto

Lisa Lustig

+ Hinzufigen

Zeitbegrenzung

Richtig

o £ A v
Vi -~ w
Vi A ~

v Z A v

v Hinzufigen x Abbrechen

Im Modus ,,Zahl schatzen” sollen die Spielerinnen und Spieler auf einem Zahlenstrahl die richtige Zahl angeben.
= Geben Sie den richtigen Wert sowie den Minimal- und Maximalwert an.

= Geben Sie an, fiir wie viel Abweichung 10% der Punkte abgezogen werden sollen.

= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzuftigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

Seite 16
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o Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésun

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

= Zahlschitzen
Richtiger Wert

600
Minimalwert

300
Maximalwert

1000

Abweichung fiir 10 % Punktabzug

5d S

v Hinzufiigen x Abbrechen

Im Modus , Liste sortieren” sollen die Spielerinnen und Spieler eine Liste in die richtige Reihenfolge bringen.

= Klicken Sie auf die graue Schaltflache ,Hinzufligen®, um der Liste eine Antwort hinzuzufiigen.

= Klicken Sie auf den Haken oder erneut auf ,Hinzufligen®, um die Antwort zu speichern.

Uber die Pfeile &ndern Sie die Reihenfolge der Antworten.

Uber den Stift bearbeiten Sie die Antworten.

Uber den Miilleimer I6schen Sie Antworten.

= Klicken Sie auf die blaue Schaltfliche ,Hinzufiigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

0 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finder

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

=1 Liste sortieren

Liste in korrekter Reihenfolge

Lisung
Gemeinsam 7 A v
sind 7 oA v
wir 7 AV
stark! 7oA ~
v
+ Hinzufigen

Fiir alle Fragenmodi kénnen Sie in den Optionen weitere Einstellungen festlegen.

= Waihlen Sie, ob eine richtige Beantwortung der Frage notwendig ist, um weiterspielen zu kénnen. In diesem Fall
wird das Quiz so lange wiederholt, bis die Frage richtig beantwortet wurde.

= Wahlen Sie aus, wie viele Versuche die Spielerinnen und Spieler haben, um die Frage richtig zu beantworten. Bleibt

Seite 17 ©OBildungspartner NRW
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dieses Feld leer, gibt es nur einen Versuch.

= Wenn Sie mehrere Antwortversuche festgelegt haben, missen Sie angeben, wie viel Punktabzug es pro falsch
beantworteter Frage gibt.

Sie kdnnen Tipps festlegen, die zwischen den Versuchen angezeigt werden.
Stellen Sie ein, ob die richtige Antwort nach falscher Beantwortung angezeigt werden soll.
= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzuftigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

o Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Korrekte Antwort zum Fortsetzten erforderlich
Versuche

3

Punktabzug bei falscher Antwort

5

Tipps

Tipp
Schaut mal an das schwarze Brett. Dort steht der Name. v
+ Hinzufiigen

( Auflosung nach falscher Beantwortung anzeigen

v Hinzufiigen ® Abbrechen

In der Zeitbegrenzung kdnnen Sie fiir alle Fragenmodi ein Zeitfenster vorgeben, innerhalb dessen die Frage
beantwortet werden muss. Lauft die Zeit ab, gibt es Punktabziige.

» Legen Sie fest, wie viel Prozent der Punktzahl bei Uberschreitung der Zeit abgezogen werden sollen.
= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufligen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

o Frage
Hier missen die Teilnehmenden eine Losung

Frage Antwort Optionen Zeithegrenzung

( Zeitbegrenzung

Zeitbegrenzung

120 Sekunden

Uberschreitung fiir 10 % Punktabzug

15 Sekunden

v Hinzufiigen x Abbrechen
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d. Aufgabe hinzufiigen
= Klicken Sie auf ,+"“.
= Waihlen Sie im rechten Meni , Aufgabe”.
= Es 6ffnet sich ein Fenster mit Textfeld, in dem Sie die Aufgabenstellung eingeben.
= Wabhlen Sie aus dem Aufklappmeni unter dem Textfeld die Art der Antwortmaoglichkeit aus.
= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufligen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

0 Aufgabe

Eine kreativ |6sbare Aufgab

bei der es kein richtig oder falsc

Aufgabenstellung

B I w H o7 %

Macht ein Selfie von eurem Team.

Antwortméglichkeit
B Bild-Upload(s)
# Texteingabe(n)

B Bild-Upload(s)

L}

Video-Upload

L d

Audio-Upload

= Keine

Seite 19 ©OBildungspartner NRW
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e. ,0rtfinden“-Aufgabe hinzufiigen
Achtung: Ort finden-Aufgaben eignen sich nur fiir Parcours unter freiem Himmel. Besonders bei der Verwendung von
GPS ohne Internet kann es auch in dicht bebauten Stadtgebieten Probleme geben. Ein Testlauf unter realen
Bedingungen wird daher empfohlen.
= Klicken Sie auf ,+“.
= Waihlen Sie im rechten Meni ,,Ort finden”.
= Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
= Klicken Sie auf ,,Koordinate”.

Ort finden
Eine GPS-Koardinate muss aufgesucht werden.
Aufgabe Koordinate Optionen

Koordinate

@ 50.623320,7.042384 m

m Die Verwendung von GPS-Funktionen birgt einige Ticken

v Hinzufiigen x Abbrechen

= Klicken Sie auf ,Wahlen”.
= Es 6ffnet sich eine Google-Maps-Karte. Geben Sie oben eine Adresse ein und driicken Sie die Entertaste.
= Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®. Die Koordinate steht nun im Eingabefeld.
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Koordinate wahlen

Filiale Meckenheim..
Karte  Satellit
imbH & Co.

rger

Hallenfreizeitbad
Meckenheim

Neisse., 2
Weg
a
Konrad-Ader{@)r-Gymnasium
Schulzentrul
Wettkampfhalle
Schulzentrum
leckenheim des Schulzentrums!
tner
a8
Elserwe
Google Kartendaten & 2017 G (€2009), Google N

50.623320, 7.042384

Bildungspartner NRW

+

Tannicha
qungen | Fehler bei Google Mapa meiden

v Ubernehmen x Abbrechen

Klicken Sie auf ,Optionen”.

Wahlen Sie aus, ob die Aufgabe ber einen Richtungspfeil (erfordert ein GPS-Signal) oder Uber die Karte (erfordert

ein GPS-Signal und eine Internetverbindung) gefunden werden soll.

Ort finden
Eine GPS-Koordinate muss aufgesucht werden.
Aufgabe Koordinate

Optionen

Modus.
A Richtungspfeil anzeigen
A Richtungspfeil anzeigen

W Karte anzeigen

v Hinzufigen ® Abbrechen

Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufiigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.

Seite 21
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f. ,Code scannen“-Aufgabe hinzufiigen
= Klicken Sie auf ,+“.
= Wahlen Sie im rechten MenU ,,Code scannen”.
= Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
= Klicken Sie auf ,Code”.

= Waihlen Sie, ob ein Code generiert werden, oder ein bestehender Code verwendet werden soll.

pa Code scannen

E™  pie Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code QR- oder Barcode) finden und einscannen.
Aufgabe Code Optionen
Modus
8% QR-Code generieren M

BR QR-Code generieren

| Eigenen Code verwenden

L Hinzufiigen x Abbrechen

= Wenn Sie ,Eigenen Code verwenden” wiahlen, klicken Sie anschlieRend auf das Feld ,Scannen”.

= Es wird ein Code angezeigt, den Sie mit der BIPARCOURS-App scannen sollen.

= Haben Sie diesen Code gescannt, werden Sie in der App aufgefordert, den Code zu scannen, der fiir diese Aufgabe
verwendet werden soll. Dies kénnen auch normale Bar-Codes sein.

= Der Code wird im Creator automatisch hinzugefiigt.

go Code scannen
B pie Teilnehmenden miisser

or Ort einen Code (QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Modus

| Eigenen Code verwenden -

Code

#
v Hinzufiigen x Abbrechen

Legen Sie unter Optionen weitere Einstellungen fest.
= Stellen Sie ein, ob der Code gescannt werden muss, um weiterzukommen.
=  Sie kénnen auRerdem eine Information angeben, die nur angezeigt wird, wenn der richtige Code gescannt
wurde.
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"un e

ga Code scannen

E™  Die Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code (QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Scannen des QR-Codes zum Fortsetzen erforderlich. Uberspringen nicht méglich

Information (optional)

B I =@ H 121 %

v Hinzufigen x Abbrechen

= Klicken Sie auf die blaue Schaltfliche ,Hinzufiigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.
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g. Umfrage hinzufiigen
= Klicken Sie auf ,+“.
= Waihlen Sie im rechten Meni ,Umfrage”.
= Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Fragestellung ein.
= Klicken Sie auf ,Antworten”. Hier kénnen Sie nun eine Liste von Antwortmaoglichkeiten vorgeben.
= Klicken Sie auf die graue Schaltflache ,Hinzufligen”, um eine Antwort hinzuzufiigen.
= Klicken Sie auf den Haken oder erneut auf ,Hinzufligen®, um die Antwort zu speichern.
Uber die Pfeile &ndern Sie die Reihenfolge der Antworten.
Uber den Stift bearbeiten Sie die Antworten.
Uber den Miilleimer I6schen Sie Antworten.

‘[‘3 Emfrage

rstelle eine Umfrage unter den Teilnehmern deines Parcours
Umfrage Antworten

Losung

Zu kurz 7 oA v
Zulang 7 oA v
Genau Richtig 7 oA v
| v

+  Hinzufige

v Hinzufigen x Abbrechen

= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufligen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.
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h. Turnier hinzufiigen
= Klicken Sie auf ,+“.
= Wahlen Sie im rechten Menu ,, Turnier”.
= Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
= Klicken Sie auf Siegerehrung und geben Sie einen Gliickwunschtext ein.
=  Wenn sie !lwinner!! eingeben, wird an der Stelle in der App automatisch der Name des Gewinners bzw. der
Gewinnerin des Turniers angezeigt.

. Turnier

Bei einem Turnier treten die Mitglieder der Gruppe g

eneinander an.

Anleitung Siegerehrung

Siegerehrung

B I @ B 2 %

v Hinzufiigen X Abbrechen

= Klicken Sie auf die blaue Schaltflache ,Hinzufiigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.
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= Klicken Sie dazu beim gewtiinschten Element/Abschnitt auf das Kopier-Symbol.

i.  Elemente und Abschnitte kopieren und einfiigen
Einzelne Elemente oder ganze Abschnitte kdnnen kopiert und an anderer Stelle im Parcours oder in einen anderen
Parcours eingefligt werden.

BR Code scannen

Bildungspartner NRW

Findet den OR-Code im Chemieraum.

: & Punkte

100

! BR Automatisch generierter QR-Code

Klicken Sie nun an der gewlinschten Stelle auf das ,,+“.

Wahlen Sie im MenU auf der rechten Seite nun ,Einfligen” aus.

o
Abschnitt

Information

Aufgabe

Q

Ort finden

Ba
or

Code scannen

¢

Umfrage

€

Tumier

[ &)

Einfugen

Das Element bzw. der Abschnitt wurde nun dem Parcours hinzugefiigt.

Seite 26
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j- Medien und Links einfiigen
In jedem Textfeld konnen Medien aus der Medienbibliothek und externe Links eingefiigt werden.
» Offnen Sie das gewiinschte Element (iber den Stift (Bearbeitung eines bestehenden Elements) oder iiber die rechte
Meni-Leiste (Hinzufligen eines neuen Elements).
= Setzen Sie den Marker an die Stelle, an der Sie das Medium/den Link einfligen mochten.
= Klicken Sie oberhalb des Textfelds auf das entsprechende Symbol fiir Foto, Video oder Audio.

Inhalt

B 1 %

Sie gelangen nun in die 2 Medienbibliothek. Hier kdnnen Sie auch neue Medien hochladen.
= Wahlen Sie das Medium aus, das Sie hinzufliigen mdchten, indem Sie auf ,Wahlen“ und ,,Speichern” klicken.

Format: 2219
DateigroRe: 1,67 MB
Quelle:

https://upload.wikimedia.org/v

X 1665 px

eim_Schulzentrum.JPG

Urheber: Rolf

(s} Rechte

Das Medium erscheint im Textfeld als Code, in der Parcours-Vorschau jedoch als Bild.
Im Parcours wird das Medium mit der Rechteangabe gezeigt.

o Information

Hier kdnnt ihr Informationen in Form von Texten und Medien zur Ve ung stellen.
Inhalt

B I =) B2 %

I[K6In-Ostheim_Schulzentrum.JPG](https://content.actionbound.com/user/56d25a41b35a3f37651e7721/image/1000/1475065463.pg)

Willkommen in eurer neuen Schule! In diesem Parcours werdet ihr das Gebaude, die Lehrerinnen und Lehrer und ganze viele Besonderheiten
unserer Schule kennen lernen.

v Speichern b Abbrechen
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= Um einen Link einzufligen, klicken Sie oberhalb des Textfelds auf das entsprechende Symbol.

= Geben Sie einen Namen fiir den Link ein, der spater als Hyperlink im Text angezeigt wird.
= Geben Sie die vollstandige URL (inkl. http:// bzw. https://) ein.

Inhalt

B I

¥
1]

Link einfligen

Text

URL

v Link einfiigen x Abbrechen

= Klicken Sie auf ,Link einfligen®.
Der Link wird ebenfalls codiert angezeigt.

= Klicken Sie auf die blaue Schaltfliche ,Hinzuftigen/Speichern”, um das Element im Parcours zu speichern.
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k. Reihenfolge dndern
Andern Sie die Reihenfolge der Elemente Ihres Parcours, indem Sie auf die Pfeile iiber dem jeweiligen Element

klicken. Das Element wird dann um eine Position nach oben oder unten verschoben.

Alternativ lassen sich die Elemente im Meni auf der linken Seite neu ordnen.
= Offnen Sie hierzu das Menii am linken Bildrand.

] [
H « Meine Parcour:

= ab

= Titel

Schulhe

9 Koordin

= Per Drag-and-Drop kénnen Sie nun Elemente verschieben.
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Einstellungen
Testen
Ablauf (sortierbar)

Schulhof

Willkommen in eurer neuen Schu

Macht ein Selfie von eurem Team.

Wie heilt die Schulleiterin un ...

Wie viele Schiler gehen aufun ...

Wie heilen die Schiilersprecher?

Wie lautet unser Schulmotto?So ...

Gehe zum Sportplatz.

Findet den QR-Code im
Chemieraum.

Unsere groRe Pause ist 20 Minu ...

Wer am langsten die Luft
anhalten?

Bildungspartner NRW
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7. Parcours testen

[ Bildungspartner NRW

Um lhren Parcours vor der Verdéffentlichung zu testen, gibt es zwei Moglichkeiten.
Méglichkeit 1:

Offnen Sie im Bearbeitungsmodus das Menii auf der linken Seite.

Klicken Sie auf , Testen”.
Es 6ffnet sich in einem neuen Fenster ein QR-Code.
Scannen Sie den Code mit der BIPARCOURS-App.

Sie kénnen nun lhren Parcours testweise spielen.
Moglichkeit 2:

Begeben Sie sich in die Einstellungen des Parcours-Creators.
Klicken Sie im Menli am oberen Rand auf , Veroffentlichen”.
Klicken Sie auf die orangefarbene Schaltflache ,Testen”.

Es 6ffnet sich in einem neuen Fenster ein QR-Code.

Scannen Sie den Code mit der BIPARCOURS-App.

Sie kénnen nun lhren Parcours testweise spielen.

#© cinstellungen 1) Verbffentlichen G Ereebnisse

Veroffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit nicht versffentlicht. Andere k&nnen ihn nicht spielen. Benutze den
folgenden Button um den Parcours zu veraffentlichen.

Testen

Durch scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden, Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden

o=l <em

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet

https://biparcours.de/bound/Beispiel1232

A cefahrenzone

werden. Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden.

& Start-Anleitung herunterladen

Seite 31
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8. Parcours veréffentlichen
= Begeben Sie sich in die Einstellungen des Parcours-Creators.
= Klicken Sie im Menl am oberen Rand auf ,Veroffentlichen”.
= Klicken Sie auf die orangefarbene Schaltflache ,Offline”.
= Klicken Sie im Aufklappmeni auf ,,Aktuelle Version online schalten®.
Die Schaltflache wird nun griin: ,Online: Version vom ...“
Durch Klicken auf die griine Schaltfliche und Auswahlen der entsprechenden Version kdnnen Sie immer die aktuellste
Version oder vorherige Versionen online schalten.

45 Eeinstellungen (") versffentlichen @ Ergebnisse A cefahrenzone

Verdffentlichen Teilen

Dein Parcours st derzeit verdffentlicht und kann gespielt werden.

@ Online: Version vom 25.11 10:20

https://biparcours.de/bound/TdM16

Aktuelle Version online schalten -

Version v - II I
 Versionvom25.11 10:20 RCOURS-App kann dein Parcours gestartet [

3. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden. I
Version vom 24.11 13:56 el
Version vom 24.1111:13
1 .
x Offline schalten u u
-

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden. Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden.

3 Start-Anleitung herunterladen

Der angezeigte QR-Code flihrt direkt zum Parcours. Er bleibt immer gleich, auch wenn der Parcoursinhalt verandert
wird.

Um den Spielerinnen und Spielern den Parcours zuganglich zu machen, laden Sie eine Start-Anleitung herunter. Die
Anleitung beinhaltet den QR-Code und erklart, wie man diesen mit der App einscannt.

4% Einstellungen (") versffentlichen G Ereebnisse A cefahrenzone

Veroffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit versffentlicht und kann gespielt werden

(~] Online: Version vom 25.11 10:20

https://biparcours.de/bound/TdM16

Aktuelle Version online schalten ™

\ v . Il 1
¥ Versionvom25.11 10:20 RCOURS-App kann dein Parcours gestartet =

3. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden, I
Version vom 24.11 13:56 "
Version vom 24.11 11:13
1 "
X Offline schalten - u
-

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden. Er andert sich nie und ist deshalb z. 8. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden

» & start-Anleitung herunterladen
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9. Ergebnisiibersicht
= Begeben Sie sich in die Einstellungen des Parcours-Creators.
= Klicken Sie im Meni{ am oberen Rand auf ,Ergebnisse”.
Sie erhalten nun eine Ubersicht tiber alle Ergebnisse aus Ihrem Parcours.

4% Einstellungen () versfientlichen @ Ereebnisse A cefahrenzone
Normal Testlauf

Abgeschlossene Durchlaufe 2 1

Teilnehmende 6 1

Letztes mal gespielt 02/03/2017 02/03/2017

Mittlere Spielzeit 1 Minute & Sekunden 1 Minute 34 Sekunden

Mittlere Punkie 437 283

Abgeschlossene Durchlaufe £ Anzahl e -

Spieler/Gruppenname Spieler Gestartet am Laufzeit Punkte
Die Schlaumeier 3 February 3,2017 1:06 PM 51 Sekunden 392 Details -
Die Fiichse 3 February 3,2017 1:03 PM 1 Minute 25 Sekunden 482 Details v
Tester Testlauf 1 February 3,2017 12:20 PM 1 Minute 34 sekunden 283 Details v

rgebnisse vergleichen zu kénnen, wahle unter Anzahl” den Punkt .alle” gus.

Im Aufklappmen auf der rechten Seite erhalten Sie in Form von Diagrammen und Tabellen Informationen zu

bestimmten Kriterien, u. a. eine Ubersicht {iber die hochgeladenen Medien. Diese kénnen Sie dort gebiindelt

herunterladen.

Die Tabelle unter ,Abgeschlossene Durchldufe” zeigt eine Ubersicht aller Durchléufe.

= Klicken Sie auf Details, um die Losungen des Durchlaufs anzusehen.

= Setzen Sie einen Haken neben Durchliufe, die Sie miteinander vergleichen mochten, und klicken Sie auf
,Vergleichen”.

= Klicken Sie auf den Pfeil neben , Details”, um weitere Optionen zu aktivieren ( z.B. einen Durchlauf aus der
Ubersicht I6schen).
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10. Parcours l6schen, umbenennen, duplizieren

= Begeben Sie sich in die Einstellungen des Parcours-Creators.

= Klicken Sie im Menli am oberen Rand auf ,Gefahrenzone”.

= Um ein Duplikat zu erstellen, klicken Sie auf ,,Duplizieren”. Geben Sie dem Duplikat einen neuen Namen und eine
neue URL.

= Um den Parcours umzubenennen, klicken Sie auf ,Umbenennen®.

= Um den Parcours zu loschen, klicken Sie auf , Loschen”. Geben Sie den Titel des Parcours in das Textfeld ein und
bestatigen Sie.

4% Einstellungen () versftentlichen @ Ersebnisse A cefahrenzone

Parcours duplizieren

Es wird eine exakte Kopie des derzeitigen Zustands des Parcours mit anderem Titel und anderer URL erstellt. Alte Versionen sind in der Kopie nicht verfiigbar.

€] Duplizieren

Parcours Umbenennen
Wird der Titel des Parcours geindert, kann der Parcour unter umstanden nicht mehr gefunden werden.

a Umbenennen

Parcours léschen

Der Parcours wird unwiderruflich geloscht.
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