< ANTON Schullizenz

Startanleitung fiir Lehrer/innen

Willkommen bei ANTON!

Diese Anleitung ist fir Lehrer/innen bestimmt, die mit ANTON in der Schule arbeiten wollen.

Sie richtet sich sowohl an neue Nutzer/innen als auch an diejenigen, die bereits vor der
Schullizenz mit ANTON gearbeitet haben.

Im Folgenden wird u.a. erldutert, welche neuen Funktionen Sie mit dem Erwerb der Schullizenz zu
erwarten haben, wie Sie sich erstmalig anmelden konnen und wie Ihre ersten Schritte mit ANTON
aussehen.

Falls Sie noch weitere Fragen haben, die auf den folgenden Seiten nicht beantwortet werden,
schreiben Sie uns gerne unter support@anton.app.

Mit besten GriiRRen

Ihr ANTON-Team
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1. Was ist die Schullizenz?

Die ANTON-Schullizenz enthélt viele Funktionen fur Lehrkrafte, Schiuler/innen und
Verwaltung, die die Arbeit mit ANTON im Schulkontext noch einfacher und effektiver gestalten
sollen. Folgende Funktionen stehen thnen nun zur Verfigung;

i Schulverwaltung

Sie erhalten eine Schulverwaltung.

 Der Einstieg fiir alle Lehrkrafte
der Schule wird so erleichtert

e Alle Anmelde-Codes und
Gruppen konnen zentral fur alle
Schulmitglieder vorbereitet werden

o CSV-Import: Einfaches Anlegen,
Loschen und Aktualisieren aller
Nutzerkonten der Schule

% Individuell Aufgaben
zuweisen

Lehrer/innen konnen nun nicht nur
ganzen Klassen, sondern auch
individuell Aufgaben zuweisen.

o Unterstitzt die Lehrkrafte bei
Binnendifferenzierung und Inklusion

o Individuelle Aufgaben fiir jede/n
einzelne/n Schiiler/in zuweisen

o Untergruppen fiir Schiler/innen mit
ahnlichem Leistungsstand anlegen

 Zeit sparen durch einfache
Bedienung

€ Schullizenz-Plus

@ Schulverzeichnis

Sie erhalten ein zentrales Schulverzeichnis,
mit allen Lehrer/innen, Mitarbeiter/innen und
Schiiler/innen.

e Schnellere und einfachere Bedienung bei
der Arbeit mit Schulklassen

e Lehrkrafte konnen ihre Schiiler/innen
einfach finden und zu ihren Gruppen
hinzufligen

o Kein Durcheinander durch doppelte
Nutzerkonten

il Reports

Sehen Sie sich den Lernfortschritt nun auf
einen Blick.

o Alle Aufgaben fiir alle Schiiler/innen in einer
Ubersicht

e Individuellen Forder- und Forderbedarf
erkennen

o Herausfordernde Aufgaben finden und
vertiefen

» Aussagekraftige Statistiken fiir die
individuelle Unterstiitzung der Schiiler/
innen

Mit der Schullizenz-Plus erhalten alle Lehrer/innen und Schiiler/innen zusatzlich Zugang zu
ANTON-Plus mit den folgenden Funktionen:

+ Offline lernen
+ Mehr Belohnungsmoglichkeiten

+ Selbst Lernlisten erstellen (ab April 2020)
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2. App im Browser offnen oder
herunterladen

App im Browser offnen

Egal, ob auf Ihrem Computer, Smartphone oder Tablet - ANTON funktioniert ohne Download in
Ihrem Browser. Geben Sie einfach www.anton.app in die Adresszeile ein.

0O < Em] & anton.app ¢ M a | »

ANTON
./

Lerne einfach mit SpaR fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

ANTON Startbildschirm im Browser

App herunterladen

ANTON konnen Sie auch kostenlos auf Smartphones und Tablets verwenden. Dafiir missen Sie
die App lediglich im App Store herunterladen. Welchen App Store Sie verwenden, hangt von
dem Betriebssystem des Gerats ab. Geben Sie einfach Anton in die Suchleiste des Play / App
Stores ein, wahlen Sie ANTON aus und laden Sie die App herunter.

J App Store-Vorschau
< anton g ANTON - Schule - Lernen @
Klasse 1-8 Mathe Lesen Spiele
L] L] solocode GmbH
ANTON - Grundschule - Lernen \/ e

Al‘iT&)N /:NTON - die kostenlose Lern-App fiir die Schule
o/ USK ab 0 Jahren

49%(1.219 &) - 50 Tausend

CAGION

Die Lern-App rundschule. (27 vl

Screenshots iphone iPad

Die Lern-App Kostenlos Klasse 1-8: Deutsch,

Lernspaf mit
fiir die Schule. und ohne Werbung. Mathe, Sachkunde, Musik.

Spielen als Belohnung.

@ I
V) 2
WEITERE INFORMATIONEN ’
ANTON im Google Play Store ANTON im App Store
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3. Die Anmeldung als Lehrer/in

Sie sollten zu diesem Zeitpunkt bereits von Ihrem ANTON-Admin an der Schule einen
Schulverzeichnis-Lehrer-Code erhalten haben. Falls nicht, sprechen Sie bitte lhren Admin an.
Die folgenden Schritte sind ohne Code nicht moglich.

Bei der Anmeldung gibt es zwei verschiedene Vorgehensweisen, je nachdem, ob Sie als
Lehrer/in bereits ein ANTON-Nutzerkonto besitzen oder nicht.

Fall A Sie besitzen noch KEIN ANTON-Nutzerkonto:
In diesem Fall konnen Sie den Code, den Sie von Ihrem Admin erhalten haben, direkt als

Anmelde-Code zum Einloggen verwenden. Sie sind dann automatisch als Lehrer/in Ihrer Schule
und dem Schulverzeichnis zugeordnet.

Was mochtest du machen?

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

# xyz-123]
\

Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder
Nutzername eintragen:

Weiter

< mll Schule

Fall B Sie besitzen bereits ein ANTON-Nutzerkonto:
In diesem Fall konnen Sie sich mittels des Codes, den Sie von Ihrem Admin bekommen haben,
selbst im Schulverzeichnis aufnehmen. Dazu loggen Sie sich wie gehabt (mit Ihren regularen Zu-
gangsdaten) ein und gehen auf Einstellungen.
Dort klicken Sie auf Schulverzeichnis-Lehrer-Code. Sie tragen den Code ein, den Sie von lhrem
Admin bekommen haben und werden ins Schulverzeichnis aufgenommen.

Fach wechseln v

Mathematik 1. Klasse
S )

< > Anzahlen vergleichen %1
Frau Meyer
4755 %
Einstellungen
2+ e g @

@ Hilfe

6+ v ANTON-Neuigkeiten

I Abmelden / Nutzer wechseln

in L) (] ] ' Frau MJ

x SchlieRen

Einstellungen

Schulverzeichnis-Lehrer-Code eintragen

Nutzername nutzerXYZ

E-Mail-
Adresse

ihre-email-adre... #%
Telefonnummer

Passwort gespeichert 25.09.18

Anmelde-Code
Damit kannst du dich auf anderen
Gerdten anmelden.

Willkommen bei ANTON!

Name Frau Meyer
Frosch-Schule

Typ Lehrer

Weiter

< Zuriick

Schulverzeichnis-Code

Bitte trage den Lehrer-Code ein, den du
von deinem Schul-Administrator
bekommen hast.

™

xyz—123| X

< Zuriick

Schulverzeichnis-Code

Machtest du jetzt ins Schulverzeichnis

aufgenommen werden?

Schule Frosch-
Schule
Schulverzeichnis- @ Frau
Eintrag Meyer
Typ Lehrer

Zuriick Aufnehmeg

A\




4. Wie ist ANTON aufgebaut?
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Wenn Sie ANTON das erste Mal starten, erwartet Sie in etwa (je nach Ihrem Geratetyp)

die folgende Ansicht.

Sie befinden sich hierin der Facher-Ansicht. Hier werden Ihnen die Inhalte des derzeit

ausgewahlten Faches (Deutsch) und Klassenstufe (1. Klasse) angezeigt.

Hier konnen Sie
das Fach und die
Klassenstufe
auswahlen.

i\ Fdcher

Q

Deutsch 1. Klasse
Deutsch 2. Klasse
Deutsch 3. Klasse
Deutsch 4. Klasse
Deutsch 5. Klasse
Deutsch 6. Klasse
Deutsch 7. Klasse
Deutsch 8. Klasse
Deutsch 9./10. Klasse
Mathematik 1. Klasse

Mathematik 2. Klasse

Hier kommen Sie zum
Gruppen-Menu, wo Sie
Ihre Klassen anlegen

und verwalten konnen.

Gruppen

Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe.

Tipp: ANTON funktioniert auch im PC-Raum.
Gehe im Browser auf www.anton.app.

Neue Gruppe erstellen
Familiengruppe erstellen

Gruppe beitreten mit Code

in L =

o
&
£

[0] A]

in

Fécher

# Fach wechseln v

Deutsch 1. Klasse

Die Laute lernen (1)

Aa

UbungenL,0,A

L] =~

Gruppen Spiele

’ Antonia

. AntoniclJ

Fiicher Gruppen Spiele

Hier kommen Sie zum

Spiele-Men.

Spiele

P s

"*“ﬂ.&%‘,
ot ANTON Sports: Weitsprung
‘ Astro Bang

0
s\ Bt Cave

BA
7 fA}/E'.

@ Block Puzzle

Fécher Gruppen Spiele

£ city Jumper
’,

L) =

Q Antonid

Klicken Sie hier, um sich
die Ubungen genauer
anzusehen.

< Deutsch 1. Klasse ®

Lt

A

* Pin erstellen

Hier gelangen Sie zu
den Einstellungen,
der Hilfe, Neuigkeiten
und zum Abmelden.

Antonia
P 0%

£} Einstellungen
@ Hilfe

v ANTON-Neuigkeiten

I Abmelden / Nutzer wechseln P
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5. Gruppenmanagement mit ANTON

Eine Gruppe in ANTON ist wie ein digitaler Klassenverband. Als Lehrer/in kdnnen Sie fir eine ganze

Klasse oder auch einzelne Lerngruppen eine eigene Gruppe anlegen.

i\ Facher

& Gruppen @ Spiele ® Antonia

Gruppe wechseln ~

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

()

+ Neu # Drucken

Schiiler/innen (20)

Theodor
yorbereitet

& Gruppen

+ Neue Gruppe erstellen

<+ Gruppe beitreten mit Code

4% Klasse 1b
@ Klasse 1c
@ Klasse 2a
@ Klasse 2b pen

In den folgenden Kapiteln werden Ihnen wesentliche Funktionen zur Verwaltung lhrer Gruppe/
Klasse erlautert.

Wichtig! Fir erfahrene Nutzer/innen, die ANTON bereits vor der Schullizenz genutzt haben,
ist besonders 5.1 wichtig, wo erklart wird, wie Sie bereits bestehende Gruppen und

Schiler/innen-Nutzerkonten mit den neuen Eintragen im Schulverzeichnis verknipfen kénnen.

Neue ANTON-Nutzer/innen kdnnen diesen Schritt auslassen.

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

Verkniipfung von bereits bestehenden Gruppen und Schiiler/innen-Nutzerkonten 8

mit dem Schulverzeichnis
Erstellung neuer Gruppen/Klassen

Hinzufiigen von Schiiler/innen

Anmeldecodes fiir Schiiler/innen drucken und verteilen

Gruppen verwalten
Ubungen auswihlen

Lernfortschritt verfolgen

10

11

12

13

15
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5.1 Verknupfung von bereits bestehenden Gruppen
und Schiler/innen-Nutzerkonten mitdem
Schulverzeichnis

Sie konnen, wenn Sie bereits vor der Schullizenz mit Gruppen in ANTON gearbeitet haben,

bereits bestehende Nutzerkonten von Schiler/innen mit dem vom Admin angelegten

Eintrag im Schulverzeichnis verknupfen(dafiir missen Sie sich zuvor selbst im Schulverzeichnis auf-
genommen haben - siehe 3.).

Derzeit ist die Verknlpfung nur moglich, wenn die Schiler/innen-Nutzerkonten

zuvor bereits in der Gruppe einer Lehrkraft waren. Privat angelegte Schiler/innen-
Nutzerkonten lassen sich zu diesem Zeitpunkt nur durch den Admin mit dem Schulverzeichnis
verknUpfen. Wir arbeiten daran, dass dies in Zukunft einfacher moglich sein wird.

Um bestehende Schiler/innen-Nutzerkonten mit dem Schulverzeichnis zu verkniipfen, wahlen
Siein Ihrer Gruppe einen Schiler aus und klicken auf Aufnehmen.

Gruppe wechseln v 0' < Klasse 1b
Klasse 1b Ben (ggboy)
Inhalte Mitglieder Einstellungen Person Inhalte Verlauf
Yol + Neu ® Drucken
Anzeige-Name ggboy
Schiiler/innen o
Name in dieser Gruppe Ben
* zuletzt gesehen
Ben (ggboy)
10 Monate Anmelde-Code cznj-kvcs

Lehrer/innen keine
l!l Frau Meyer Schulverzeichnis Aufnehmen
@ Lea Meyer
Aus dieser Gruppe entfernen
s . .
H“ i N & ‘ Frau MeyelJ H“ @@ N -] * Frau Meyer
Féicher Swppen Spiele Schule Féicher Gruppen Spiele Schule
— —

Daraufhin 6ffnet sich ein Suchfenster, in dem Sie nach dem Schiiler/innen im Schulverzeichnis su-
chen konnen. Ist der entsprechende Schiler-Eintrag gefunden, kann dieser ausgewahlt und mit dem
Nutzerkonto verknipft werden.

x SchlieBen . . .
— N Soll dieser Nutzer nun mit dem ausgewdhlten
Schulverzeichnis-Schiiler L .
Schulverzeichnis-Eintrag zusammengelegt werden?
Suche Neu erstellen

P g x
i BN # ggboy

Bitte suche ggboy 2 im Schulverzeichnis. Wenn du keinen L .

Eintrag findest, gehe bitte auf Neu erstellen . , Benjamin (vorbereitet)

! Benjamin
Jorbereitet @ Benjamin Testmann, 1b &D Nein Ja %ﬂ’)
J
q w e r t z u i o p
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5.2 Erstellung neuer Gruppen/Klassen

Wenn man eine Gruppe/Klasse anlegen will, macht man das wie folgt:

Fach wechseln v

Deutsch 1. Klasse Gruppen

Die Laute lernen (1)
x SchlieRen

Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe. Neue Gruppe erstellen

a Tipp: ANTON funktioniert auch im PC-Raum. . . .
Bitte trage einen Gruppen-Namen ein.

Gehe im B| f .anton.app.
VA # ENEIm Srowser duf wiwiw.anton.app # Beispiele: 4b oder Frosche
[ Oo g R
VAv (Der Name kann spdter gedndert werden.)

Neue Gruppe erstelle
Kaulquuppen1c|| X

Aa Familiengruppe erstellen

Gruppe beitreten mit Code

."u. ...... LA q w e r t z u i o p

N & (] in & (]
Fiicher GruppenQ\opyy Spicle o FmUM"J —— e SLD $ Foun J a s d f g h j k | '
N\
&+ y x ¢ v b nm &
x SchlieBen 123 ? . Weiter
Neue Gruppe erstellen

Welche Schule mochtest du dieser
Gruppe zuordnen?

ﬁ ~ Frosch-Schule2

x SchlieRen Andere Schule suchen

Neue Gruppe erstellen

Ohne Schule weiter machen

¢ Zuriick
Soll diese Gruppe nun angelegt werden?
Name: Kaulquappen la
Schule: Frosch-Schule2 Gruppe wechseln v

Am dunklen See Kaulquappen 1a

Inhalte Mitglieder Einstellungen

< Zuriick  Anlegen

®_J

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
»Fdcher, wdhle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

in L =R

Ficher Gruppen Spiele Q eDCibeo




5.3 Hinzuflgen von Schiler/innen

CANTON

Ist eine Gruppe angelegt, kdnnen Sie mit Hilfe des Schulverzeichnisses auch leicht

Schiler/innen hinzuflgen:

Gruppe wechseln v
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

q

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
»Fdcher*, wdhle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

in & =

Féicher Gruppen Spiele

’ FrauM...

x SchlieRen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen
Suchen Neu erstellen

»

o X
25Tage

@ Luc Copeland, 4c, Luc993
1Gruppe x

Mochtest du diesen Schiiler jetzt

C zur Gruppe hinzufiigen? |
Nein Ja
C ({D ee
15 Tage 1Gruppe
Lena

& ! @ Lena Miller, Klasse Kaulquappe

vorbereitet 1

Auswahl aufheben

1x Hinzufiigen

Gruppe wechseln v o
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yel + Nsu & Drucken

Lehrer/innen

Frau Meyer
@ Frau Meyer

in L] Gl

Féicher Gruppen Spiele

Q FrauM...

x SchlieBen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen

Suchen Neu erstellen

el
] X @ Luc Copeland, 4c, Luc993
25Tage 1 Gruppe
) Catarina
O P @ Catarina Wienand, 4c, Cat598
25Tage 1 Gruppe

sps
m} ! @ Nele Nelerich, neleklasse, neeee
15Tage 1 Gruppe

! Lena
& @ Lena Miiller, Kla lquappe

vorbereitet 1

Auswahl aufheben

1x Hinzufligen
o=y

Gruppe wechseln ~ (2]
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

pe + Neu & Drucken

Schiiler/innen

, Lena

vorbereitet @ Lena Miiller, Klasse Kaulquappe 1

Lehrer/innen

Frau Meyer
@ Frau Meyer

]

in L] (]

Feicher Gruppen Spiele

. FrauM...

J

Gruppe wechseln ~ (2]
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yel + Neu & Drucken
& Schulverzeichnis-Schiiler
& Schulverzeichnis-Lehrer @

é

Frau Meyer
@ Frau Meyer

x SchlieRen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen

Suchen Neu erstellen

Abbrechen

. Pepe
O z @ Pepe Hunderich, 4c, pep004
9Tage 2 Gruppen
~ Luc
Auswahl aufheben Hinzufligen
q w e r t z u i o p

Suchen

10
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5.4 Anmeldecodes fiur Schuler/innen drucken und
verteilen

Haben Sie Schiler/innen einer Gruppe/Klasse hinzugefigt, konnen Sie Anmelde-Codes fur die
Schiler/innen ausdrucken, damit sie sich bei ANTON anmelden konnen.

Sie konnen eine Liste mit allen Codes gleichzeitig ausdrucken oder auch fir jede/n Schiler/in indi-

viduell (das kann praktisch sein, wenn beispielsweise ein/e einzelne/r Schiiler/in den Code verloren
hat).

Anmeldecode-Liste drucken

Gruppe wechseln v () *Abbrechen
Kaulquappen 1a Liste drucken
Inhalte Mitglieder Einstellungen Code:  rjt4-akx9
—_— Name: Ali
P + Neu & Druck # iinx)pts1 ' ‘ss: 1”bw

CANTON
Schiiler/innen
d Code:  7jhg-7aém
=1 Name: Hang
Gruppe: Klasse 1b

Als App oder auf anton.app

CANTON

I EI Code: jsd4-zsng
Name: Joshua
Gruppe: Klasse 1b

Als App oder auf anton.app

= CANTON

- Code: hrgy-113z
E :‘-‘E‘. Name: Ole
- Gruppe: Klasse 1b

# Drucken

Einzelne Anmeldecodes drucken

Gruppe wechseln v Q
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

el + Neu & Drucken

Schiiler/innen (4)

0 Pepe

@ Pepe Hunderich, 4c, pep004

)

L) Catarina

25?96 @ Catarina Wienand, 4c, Cat598
! Lena
vorbereitet @ Lena Milller, Klasse Kaulquappe 1
Annalina
vorbereitet @ Annalina Brown, keine Klasse, Ir1
i @ = ;
Fiicher Gruppen Chicle 0 Antonia

< Kaulquappen 1a

Person

Anzeige-Name

Schulverzeichnis-

Eintrag 4c, pep004
Name in dieser Gruppe
Anmelde-Code 4x31-79hd

m L] = i
Féicher Gruppen Spiele o A"“’"'“J

Pepe
Inhalte Verlauf

¢

7%

Pepe

@ Pepe Hunderich,

#

<« Zuriick

Anmelde-Code

Code:
Name:

4x31-79hd
(Pepe)

Gruppe: Kaulquappen ...

Als App oder unter www.anton..

CANTON

# Drucken

11
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5.5 Gruppen verwalten

Wenn Sie eine Gruppe ausgewahlt haben, gibt es drei Reiter, die man sich zu der Gruppe
ansehen kann.

Inhalte: Hier sieht man, welche Ubungen fur diese Gruppe vorgesehen sind.
Mitglieder: Hier kann man sehen, welche Personen dieser Gruppe zugehorig sind.

Einstellungen: Hier kann man die Einstellungen zur Gruppe einsehen und andern.

Gruppe wechseln ~ Gruppe wechseln v d Gruppe wechseln ~ 0‘
Kaulquappen 1a Kaulquappen 1a Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen
yel =+ Neu & Drucken
Name Kaulquappen 1a
Schiiler/innen (4)
Untergruppen keine
zuletzt gesehen|
‘ Pepe
- @ Pepe Hunderich, 4c, pep004
9 Tage  Neci Ktivi
Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese Avatar-Designer aktiviert
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden. 2 Catarina
25Tage @ Catarina Wienand, 4c, Cat598 Spiele aktiviert
Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
,Facher®, wdhle ein Thema aus und tippe ! Lena .
auf ,Pin erstellen. Jorbereitet @ Lena Miiller, Klasse Kaulquap... Miinzen uneingeschréinkt
! Annalina
Jorbereiter @ Annalina Brown, keine Klasse, Ir1 Laufzeit unbegrenzt
in L = i in £d = " L =R .
_ Facher Gruppen Spiele ’ Feicher Gruppen Spiele ’ A"“’"'J Fiiici}er Gruppen Spiele ° Antomu)
Gruppe wechseln ~ (%)
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen . =
— Hier kann der Name der Gruppe gedandert
Name Kaulquappen 1a werden.
, Hier konnen Untergruppen erstellt und
Untergruppen keine .
eingesehen werden.
Avatar-Designer aktiviert > I———-——"Hjer kann der Avatar-Designer gesperrt werden.
Spiele aktiviet >+ Hier kdnnen Spiele gesperrt werden.
Miinzen uneingeschréinkt Hier kdnnen Minzen fir gewisse Inhalte gesperrt
werden.
Laufzeit unbegrenzt
Schule Frosch-Schule2 &
Erstellt am heute 19:53
\

12



5.6 Ubungen auswahlen

Pin erstellen

ﬂ CANTON

Als Lehrer/in kann man Gruppen Aufgaben zuweisen, die in einem bestimmten Zeitraum
bearbeitet werden sollen — das nennt sich pinnen. Wie man einen Pin erstellt, sehen Sie

im Folgenden.

Gruppe wechseln v

Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
,Facher®, wahle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

in L] ]

E@Gmppen Spiele ’ A"m"ij
Gruppe
Schiiler
Woche

% Neuer Pin

Kaulquappen 1a @

aktuelle Woche v

Pin erstellen

Fach wechseln «

Mathematik 1. Klasse

Die Zahlen bis 10

14253 Zdhlen 1bis 5 @

Zdhlen 6 bis 10

/l, Zahlen schreiben bis
5

;’ Zahlen schreiben bis

10

— Nachharzahlen
in L] =

Fécher Gruppen Spiele

. Antonia y

& Alle v

)

Gruppe wechseln v

Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

N

aktuelle Woche
1 2 3 Zdhlen 1bis 5
45
mn & = .
Féicher Gruppen Spiele . Antonia J

<Mathematik 1. Klasse ®

Zdhlen 1bis 5

123
45

* Pin erstelles

]} @@ =

Féicher Gruppen Spiele

. Antoniuj

Hier konnen Sie auswahlen,
ob die gesamte Klasse, eine
Untergruppe oder

einzelne Schiler/innen den
entsprechenden Inhalt
bearbeiten sollen.

@Alle
® Alle

& Untergruppen

Diese Gruppe hat keine
Untergruppen.

& Schiiler

Annalina Brown, keine
Klasse, Ir1

O Catarina Wienand, 4c, Cat598

Lena Miiller, Klasse
Kaulquappe 1

O Pepe Hunderich, 4c, pep004

J

13
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Pin bearbeiten und ldschen
Einen einmal erstellten Pin kann man nachtraglich bearbeiten und auch l6schen.

Gruppe wechseln v < Kaulquappen 1a @

Kaulquappen 1a Zdhlen 1bis 5

Inhalte Mitglieder Einstellungen

aktuelle Woche

* 1PinQ,__= Report
14253 Zéhlen 1bis 5 @ # @ \

% 1Pin = Report

i & = . AntoniuJ k neuer Pin
Gicher uppen Spiele w

Kaulquappenla &

& J

N

% Pin bearbeiten

Gruppe Kaulquappen 1a
Schiler @ Alle v
Woche aktuelle Woche v

i Anderung speichern
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5.7 Lernfortschritt verfolgen

ﬂ CANTON

Sie kdnnen sich zum einen den Lernfortschritt eines einzelnen Schilers anzeigen lassen:
Sie sehen, was ein/e Schiler/in bearbeitet hat, wie viel Zeit er/sie mit einer Aufgabe
verbracht hat, an welchen Stellen die Aufgaben richtig geldst und wo Fehler

gemacht wurden.

WA Ficher &8 Gruppen @ Spiele

Gruppe wechseln v
Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

Schiiler/innen (21)

4 Cem
® letzte 2 Minuten
Ali
vorbereitet

Hang
vorbereitet

@ Antonia

+ Neu # Drucken

*

W\ Fécher @3 Gruppen ™ Spiele
<Klasse 1b

Cem

Person Inhalte Verlauf
. .
Cem
6%
Letzte Aktivitdt:

Anmelde-Code:

Name in dieser Gruppe:

Zum anderen konnen Sie sich fur gepinnte Inhalte auch einen Report fir die gesamte
Gruppe/Klasse anzeigen lassen. So behalten Sie leicht den Uberblick, wer eine Aufgabe
bearbeitet hat und wie.

Gruppe wechseln v

Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

aktuelle Woche

123
45

in & (]

Fiicher Gruppen Spiele

Zéhlen1bis 5 @ *

< Kaulquappen 1a ®

Zdhlen1bis 5

123
b5

* 1Pin = Repmg

in L =

Fiicher Gruppen Spiele

’ Antonia J

é AntoninJ

® Antonia i\ Ficher & Gruppen @ Spiele @ Antonia
<Klasse 1b
Cem
* Person Inhalte Verlauf
Donnerstag, 15. August
Mathematik 1. Klasse
Zdhlen 1 bis 5 *
37+ 3% in3Minuten
Bananen zéhlen 58% :
Heute Die Zahlen von 1 bis 10 kennenlernen
iikds Bananen zéhlen AR
Apfel zéhlen b 8 &
Cem J
J
Annalina  Catarina Lena
Die Zahlen von 1 bis 10
kennenlernen
Bananen zéhlen - 3%
Apfel zihlen 1% 3%k
Wiirfelpunkte zéhlen 25% 3%
Strichbilder verstehen 2.5 % - 3%
Fische zdhlen 1.9% - 3%
Punktebilder zihlen - - 3%

Rluman 7ihlan
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